Composicion de GUIs



No sdlo veremos como hacer interfaces gréaficos,
sino que esto refuerza la idea de “clase” y da una

primera vision del concepto de “herencia”
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Componentes

Estas zonas las desarrollamos
para java.awt por sencillez,
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Swing no cambia esto y aporta poco mas
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Componentes tipo menu
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Practicamente todos los componentes que veremos tienen una version

mejorada en Swing con el nombre precedido por una “J”
(java.awt.Frame —>javax.swing.JFrame).
Swing proporciona también mas componentes y otras mejoras importantes.
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o AWT Forms

Applet Componentes tipo ment
Dialog Componentes =

Frame simples

Panel i
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» Frame: Tipicamente usados como ventana principal de aplicaciones “autonomas”.

« Dialog: Ventanas utilizadas tipicamente para interaccionar puntualmente con el usuario (pueden ser modales 0 no).

« Panel: Frecuentemente usados para agrupar componentes. Un panel puede ser un componente en un Frame o Dialog
* Applet es una clase Java que puede correr en un navegador habilitado para Java.
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