
¿QUÉ TENDRÉ A MI DISPOSICIÓN 
PARA DESARROLLAR EN JAVA?

(COMPILACIÓN, EJECUCIÓN, ETC. )



El directorio “/bin”

Las herramientas de ejecución y desarrollo de Java

En una versión anterior…
En distintas versiones van cambiando herramientas, pero en todo 
caso pueden obtenerse las que no se encuentran por defecto.
Las imprescindibles las encontramos siempre.

Java Mission Control (JMC)
Se obtiene ahora por separado

[Ojo a parámetro de instalación]

http://gtts.ehu.es/German

https://www.oracle.com/java/technologies/javase/jmc8-install.html


Un programa Java comienza 
por la ejecución de un fichero 
(una clase) que puede ir 
invocando la ejecución de otras 
dentro de uno o varios 
subárboles de directorios o 
ficheros JAR (cada subárbol o 
cada JAR es una “biblioteca de 
clases”) Compilar y ejecutar estando en “MiAplicacion”

>javac ejemplos/HolaMundo.java
>java ejemplos.HolaMundo
Compilar y ejecutar estando en otro directorio
>javac –cp c:/Desarrollo/MiAplicacion ejemplos/HolaMundo.java
>java –cp c:/Desarrollo/MiAplicacion ejemplos.HolaMundo
Ejecutar mediante un JAR
>java –cp c:/Desarrollo/MiAplicacion/ejemplos/HolaMundo.jar HolaMundo
>java –jar c:/Desarrollo/MiAplicacion/ejemplos/HolaMundo.jar

Compilación y ejecución

http://gtts.ehu.es/German

Comprobaremos todo esto…  escribiendo el HolaMundo.java, compilando, ejecutando, desensamblando, decompilando (http://www.javadecompilers.com/)
Haremos lo mismo con Netbeans. (http://java-decompiler.github.io/)
**Importante: el uso de packages. \__Lo contrario: ofuscación__/

http://www.javadecompilers.com/
http://java-decompiler.github.io/


HolaMundo.class

Los programas ejecutables Java.
Desensamblado de codebytes y decompilación

http://gtts.ehu.es/German

Sobre el “Magic Number”

Grateful Dead

Magic
number

Minor
version

Mayor
version

Java SE 23 = 67 (0x43)
Java SE 22 = 66 (0x42)
Java SE 21 = 65 (0x41)
Java SE 20 = 64 (0x40)
Java SE 19 = 63 (0x3F)
Java SE 18 = 62 (0x3E)
Java SE 17 = 61 (0x3D)
Java SE 16 = 60 (0x3C)
Java SE 15 = 59 (0x3B)
Java SE 14 = 58 (0x3A)
Java SE 13 = 57 (0x39)
Java SE 12 = 56 (0x38)
Java SE 11 = 55 (0x37)
Java SE 10 = 54 (0x36)
Java SE  9 = 53 (0x35)
Java SE  8 = 52 (0x34)
Java SE  7 = 51 (0x33)
Java SE 6 = 50 (0x32)

J2SE 5.0 (1.5)= 49 (0x31)
J2SE 1.4 = 48 (0x30)
J2SE 1.3 = 47 (0x2F)
J2SE 1.2 = 46 (0x2E)
JDK 1.1 = 45 (0x2D)
JDK 1.0 = 44 (0x2C)

HolaMundo.java

javac ejemplos/HolaMundo.java 

We used to go to lunch at a place called St
Michael’s Alley. According to local legend,
in the deep dark past, the Grateful Dead
used to perform there before they made it
big. It was a pretty funky place that was
definitely a Grateful Dead Kinda Place.
When Jerry died, they even put up a little
Buddhist-esque shrine. When we used to
go there, we referred to the place as Cafe
Dead. Somewhere along the line it was
noticed that this was a HEX number. I was
re-vamping some file format code and
needed a couple of magic numbers: one
for the persistent object file, and one for
classes. I used CAFEDEAD for the object file
format, and in grepping for 4 character
hex words that fit after “CAFE” (it seemed
to be a good theme) I hit on BABE and
decided to use it. At that time, it didn’t
seem terribly important or destined to go
anywhere but the trash-can of history. So
CAFEBABE became the class file format,
and CAFEDEAD was the persistent object
format. But the persistent object facility
went away, and along with it went the use
of CAFEDEAD - it was eventually replaced
by RMI.

=

javap –c –v HolaMundo.class

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_file_signatures
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