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public class A { //Clase pública. El fichero DEBE llamarse A.java (sólo puede haber una clase pública)

static class B { //Clase interna estática
//TODO Código de la clase B
}

class C { //Clase interna dinámica. Cada objeto tendrá asociada su propia clase interna
//TODO Código de la clase C
}

A objA = new A(); //Objeto de la clase (externa) A
B objB = new B(); //Objeto de la clase estática interna B 
C objC = new C(); //Objeto de la clase C (no podría ser estático)
A anonimo = new A() { //Objeto de una subclase anónima de A (la referencia “anonimo” lo es “a nivel” A
//Código de la subclase anónima de A
};

void metodo1(E objE) {
class D { //Clase local
//TODO código de la clase D
}
D objD = new D(); //Objeto de la clase local D
//TODO código del método m (que usará los objetos d y e

}

void metodo2() { //En este método llama a m(.) aportando un objeto de clase anónima como parámetro
metodo1(new E(){ //el parámetro es un nuevo objeto de una subclase anónima de E

@Override
void metodo(){
//TODO código del método 
};

});
}

}

class E { //Clase no pública dentro del fichero A.java
A.B ab = new A.B(); //Objeto de clase interna A.B (no podría ser A.C)
void metodo(){
//TODO código del método
}

}

Clases dentro de clases y métodos. Clases anónimas. 
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