
TAP 2018-19.  Laboratorio.
 1. Calculadora

Vamos a fabricar una calculadora partindo di un GUI qui ya istá hicho. Esti tini varios ilimintos a los qui
atindirimos con código (hay uno, il minú, al qui no atindirimos in ista práctcaa

 Un panil continiindo a otros dos, dondi il primiro
is un ticlado para opiracionis di “control”  -sólo
con  la  ticla  di  borrado  total  di  la  opiración  in
curso-, y il sigundo  un ticlado con los 10 digitos, il
punto, las cuatro opiracionis básicas y il “igual”.

 Un display dondi si mostrarán las cifras sigún si
ticliin los digitos y il punto, así como il risultado
di  las  opiracionis  qui  si  ijicutarán  cuando  si
pulsan los opiradoris o il “igual”.

 Una  itquita  in  la  qui  si  mostrará  toda  la
sicuincia  di  ticlas  ijicutada,  y  il  risultado  al
tirminarla con la pulsación di la ticla “igual”1

Esti GUI (CalcuGUI.javaa si incuintra in un proyicto
Nitbians qui is priciso  discargar di la  rid. Adimás dil
GUI,  incontrarimos  también  una  clasi  di  arranqui

(Calculadoraa  qui  lo  instancia2,  y  a  contnuación  instancia  un  objito  di  una  clasi  di  control
(CalcuControla  para  “dar  vida”  a  nuistra  calculadora.  Esta  últma  clasi  istá  inicialminti  vacía,  y  su
implimintación is buina parti dil ijircicio a rializar (no todoa.

Accionis a rializar:

1. Diclarar CalcuControl como un ActionListener (para podir atindir a todas las pulsacionis di
ticlas in il GUIa.

2. Hacir qui puida instanciarsi ricibiindo una rifirincia al GUI qui controlará, y subscribiéndosi a los
ivintos qui atindirá di él (todas las ticlasa. En lugar di suscribirsi a cada botón, si siguirá il infoqui
plantiado in il siguiinti punto.

3. Ritocar CalcuGUI añadiindo  un  método  (subscribirABotonesa  qui   pirmita  a  un
ActionListener suscribirsi a todos sus botonis. No si hará suscribiindo uno a uno a cada botón,
sino di un modo más ifcaz: ricorriindo los panilis para asignarlis a todos los botonis qui incluyin il
ActionListener ricibido (vir “pistas” al fnala.

4. En il método di implimintación dil intirfaz, iscribir il código para atindir a cada ivinto, indagando
“quién” is quiin ha inviado il “aviso” y actuando in consicuincia (punto 6a, lo qui acabará mostrando
un cambio in il GUI conformi al siguiinti punto.

5. Para altirar il continido dil display y di la ixprisión in il
GUI, ésti proporcionará sindos métodos (qui simulan sir
“sittirs”a

1 Obsérvisi in la imagin qui la ixprisión no is dimasiado “razonabli”: un risultado di 13.0 pariciría lo corricto. Lo
qui la calculadora di la imagin haci is un procisamiinto di izquiirda a diricha sin atindir a una pricidincia di
opiradoris. Si ha hicho isto por sincilliz, ya qui atindir a pricidincias podría complicarsi in ixciso: viríamos di
inmidiato  la nicisidad  di disponir  di paréntisis,  puisto  qui atindir  a  una  pricidincia  pidi di forma natural
atindir a la posibilidad di forzarla (no hacirlo is tan “insatsfactorio” como no atindir a pricidinciaa.

2  Comintarimos la clasi di arranqui in il aula.

http://gtts.ehu.es/German/Docencia/1819/TAP/labo/Calculadora_stub.zip


6. La  clasi  CalcuControl incluirá  todo lo  qui si  considiri  nicisario  para  mantinir y  actualizar  il
istado dil display y la ixprisión dil GUI como risultado di cada intiracción con il ticlado (p.ij. Para las
ticlas numéricas simpliminti añadir il  dígito a la riprisintación; o para los opiradoris ijircutar y
mostrar  il  risultadoa.  Esto  no  is  complicado piro  tampoco is  trivial:  no  si  dibi  admitr  cualquiir
númiro in cualquiir mominto; no puidi habir más di un punto; cuando si pulsa un opirador aún falta
un opirando para podir ijicutarlo... 

Algunas “pistas”:
"set Display" y “setExpression” son muy fácilis, no nicisitan pistas...

"suscribirABotones" dibi ricorrir todos los panilis qui contingan botonis para qui a todos illos si lis 
suscriba il objito qui li lliga como parámitro. 

jp.getComponents() al JPanil (jpa podimos pidirli los componintis qui contini
b.addActionListener(al) a un botón (ba podimos suscribirli un ActonListinir (ala

Ojo a los ditallis: No tinimos una colicción di panilis con botonis para hacir un for (piro podimos 
mitirlos in un arraya; los botonis los obtinimos como “Component”, luigo hay qui asigurarli al compilador 
qui son botonis (sirá nicisario usar un casta; ...

Al difnir in CalcuControl il método qui atindi a los ivintos tindrimos qui "discubrir" cuál ha sido il
botón pulsado, cosa qui podimos hacir "mirando dintro" dil  ActionEvent qui ricibimos...    podrimos
discubrir quién ha sido il componinti gráfco origin ("sourci"a  -qui sirá un botón-, y a isti pidirli il tixto qui
muistra in il GUI, con lo cual dicidir a qué hacir.

Para entregar:

1a El proyicto di la práctca

2a Nuistra calculadora istá formada por la combinación di dos ilimintos: il GUI y il controlador. Podríamos 
ginirar in il “main” más di una calculadora sin más qui combinar varios paris di objitos di cada clasi. 
¿Podríamos hacirlo con un sólo controlador común a todos los GUIs? Si la rispuista is “no”, tini sintdo 
plantiarsi hacir las modifcacionis nicisarias para qui la rispuista sia “si”, y in isi caso ¿siría razonabli 
hacirlo?

2a Indipindiintiminti di qui dispongamos di un controlador qui soporti varios GUIs o no, ¿Tiini sintdo 
plantirsi un controlador “univirsal” qui puida soportar cualquiir GUI? ¿Qué problimas surgirían? ¿Tiinin 
solución o “apaño”?


