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Clases básicas

Entrada / salida (I/O)

El navegador como capa de cliente (HTML, javascript) y la capa de presentación(JSPs,…)
Acceso a bases de datos (MySQL)
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Imagen global del marco de trabajo Java
Entorno de desarrollo de Java
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Documentación de bibliotecas
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Clases básicas java.lang.Object
• Clone
• Equals
• toString
• hashCode
• Finalize
• getClass

java.lang.System
• getenv
• getProperty, getProperties, setProperty, setProperties y clearProperty
• Exit
• Arraycopy
• setIn, setOut y setErr

java.lang.<objetos asociados a tipos>
java.lang.String (operador +, main); java.lang.StringBuffer
java.lang.Math; java.lang.StrictMath;
java.lang.Throwable
(otras) Thread, Process, SecurityManager,ClassLoade,Compiler, Runtime,etc
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• Java.util.Date; java.util.Calendar;
• Java.util.BitSet
• Java.util.Random
• Java.util.Timer; java.util.TimerTask
• Java.util.Properties
• Java.util.ResourceBundle
Java.util.Scanner; java.util.Formatter
FRAMEWORK COLECCIONES

• Interfaz List y clases Vector, Stack, ArrayList y LinkedList 
• Interfaces Map y SortedMap, y clases Hashtable, HashMap, linkedHashMap y TreeMap 
• Interfaces Set y SortedSet, y clases HashSet, LinkedHashSet y Treeset 
• El interfaz Queue y la clase PriorityQueue. 
• El interfaz Comparator. 
• Arrays (search sort)

EL SUBPAQUETE java.util.zip
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El “for” para colecciones

for (E e : Colección<E>) {}

p.ej.
List<String> sl=new ArrayList();
//introducir elementos en sl
for (String s:sl){
    System.out.println(s);
}

mailto:German.bordel@ehu.es
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/Object.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/System.html
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Clases básicas: entrada/salida
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Hay algunas cosas más… java.io.File
java.io.StreamTokenizer
java.io.RandomAccessFile
...

Reader
Writer 

InputStream
OutputStream 
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Estructura de una aplicación: capas (tiers)Estructura de una aplicación: capas (tiers)

MVC = ECB (Entity=Model, Control, Boundary=View)

HTTP HiperText Transfer Protocol
JSP Java Server Pages
EJB Entreprise Java Bean
JMS Java Message Service

JDBC Java Database Connection
JNDI Java Naming and Directory Interface
RMI Remote Method Invocation

Java IDL Java Interface Description Language (CORBA)
CORBA Common Object Request Broker Architecture

JINI (Jini is not Initials)(diablo en Swahili) infraestructura para SOOA
SOOA Service-Object-Oriented Architecture

Jini
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Algunas tecnologías (mínimamente) necesarias para 5 capas…

HTML + JavaScript : (HiperText Markup Language)
Ver mi curso páginas web (que es extremadamente antiguo y básico,
pero por eso vale como introducción mínima) 

Servlets/JSPs (Java Server Pages)
Ver curso en la web

Tecnologías avanzadas…

AJAX (Asyncronous JavaScript And XML)
Frameworks… (Hibernate,Spring,...)
WebServices…

...todas estas tecnologías serían impensables sin objetos.

http://gtts.ehu.es/German/Docencia/Comun/Curso_paginas_web/
http://www.jsptut.com/
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(1) Disponer de la base de datos. El modo más general de acceder consiste en configurarla como un servicio en un 
determinado puerto (si reside en la misma máquina que la aplicación puede accederse también igualmente a través 
de "pipes").

(2) Establecer la conexión desde nuestra aplicación con la base de datos, cosa que se hará a través de un driver 
específico para la base concreta que usemos. (si pensamos en MySQL, el driver lo encontramos en la librería 
Connector/J)

try {
Connection con=DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://localhost:3306/DataBase","usuario", "clave");
//Continúa la aplicación

}
catch(SQLException ex) {

System.err.println("Problema de conexión con la base de datos: “+ex.getMessage());
}
catch(ClassNotFoundException ex) {

System.err.println("No se encuentra el driver JDBC: “+ex.getMessage());
}
catch(InstantiationException ex) {

System.err.println("No puede instanciarse el driver JDBC: “+ex.getMessage());
}
catch(IllegalAccessException ex) {

System.err.println("Intento de acceso ilegal al driver JDBC: “+ex.getMessage());
}  

ResultSet rs = con.createStatement().executeQuery("select * from autores");

import java.sql.*

Acceso a bases de datos (MySQL)Acceso a bases de datos (MySQL)


