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Bases de datos y programacion orientada a objetos
Asignatura optativa, 6 créditos ECTS de http://matg5.unizar.es/
Obijetivos:
En esta asignatura se aborda un problema muy presente y actual en el ambito de la investigacion y el desarrollo y en el de las actividades industriales y comerciales: las
grandes cantidades de datos que se recogen. Estas demandan de métodos eficientes de almacenamiento, acceso y procesamiento para su posterior andlisis mediante
técnicas matematicas. En primer lugar se proponen diseiios de estructuras de datos que permiten guardar y recuperar la informacion de manera depurada, completa y
rapida mediante herramientas de gestion de bases de datos. Posteriormente se muestran las posibilidades de filtrado, procesamiento y representacion de datos de
manera funcional. Para ello se plantean aplicaciones informaticas basadas en lenguajes de programacion orientada a objetos que ofrezcan el acceso
remoto Y restringido a los datos por parte de los usuarios.

Contenidos:

Bases de datos: Programacion orientada a objetos:
eIntroduccion a las bases de datos y sus aplicaciones practicas. *Programacion con Java: fundamentos del lenguaje y
*El modelo relacional y las ventajas con respecto a los ficheros de datos. capacidades especificas de manejo de estructuras de datos
*Entidades y relaciones. y de entradas y salidas.
*Claves primarias y restricciones de integridad. *El modelo de persistencia en las aplicaciones informaticas.
*Disefo conceptual y logico de bases de datos. Diagramas. *Arquitectura cliente/servidor.
*Tipos de datos, creacion y depuracion de tablas. *Aplicaciones web con Java y SQL.
*E| estandar SQL
*Manipulacion y consultas de datos. (Reflexion en torno a los objetivos)

*Transacciones.

Metodologia:

La participacion del alumno se distribuye en una actividad presencial en las clases magistrales que se dividen en aproximadamente un 80% de clases tedricas para
aprender los conceptos teoricos y analizar casos y ejemplos ilustrativos y en un 20% de clases practicas en un aula informatica. En las clases practicas el objetivo es
familiarizarse con el software que permite implementar aplicaciones basadas en los conocimientos adquiridos en la asignatura. Por otra parte los alumnos deben
resolver de manera individual y obligatoria unas tareas propuestas por el profesor que consisten en esquemas y programas informaticos. Para la realizacién de estos
trabajos el alumno contara con el soporte del profesor mediante tutorias y consultas por correo electroénico.

Criterios de evaluacion:

Se valorara la asistencia y la respuesta a las actividades o ejercicios propuestos en clase. Este seguimiento se llevara por parte del profesor y puntuara con un maximo
del 20% de la nota final. Se valorara la correccion y la eficiencia de los esquemas y programas informaticos realizados propuestos por el profesor como actividad
obligatoria. La revision de estos ejercicios se llevara por parte del profesor y puntuara con un maximo del 80% de la nota final.

Bibliografia:

R. Elmasri, S. Navathe. Fundamentos de Sistemas de Bases de Datos. Addison-Wesley, 2002.

A. Silberchatz, H. F. Korth. Fundamentos de bases de datos. Mc. Graw Hill, 201 I.

U. Widom. Introduccion a los Sistemas de Bases de Datos. Prentice Hall, 1999.

M. L. Gillenson. Introduccién a las bases de datos. Mc. Graw Hill, 1988. No hay bibliografia de POO (ver sgte.)
G. Widerhold. Diseno de bases de datos. Mc. Graw Hill, 1985.

I Gilfillan. La Biblia de MySQL. Anaya Multimedia, 2003.
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Carlos Gorria corres (carlos.gorria at ehu.es) (Coordinador), German Bordel Garcia (german.bordel at ehu.es)
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Todo estara en la web

*No se recomienda ningun

libro en particular

(quedan “obsoletos” en meses, y es
contraproducente aprender a hacer las
cosas de modos ya superados. Estamos en
Técnicas Actuales de Programacion, cada
curso cambia respecto al anterior en unas
cuantas cosas. De todos modos, libros hay,
obviamente, y si alguien esta interesado se
puede analizar la oferta del momento.)

*Se recomienda usar Internet
(quizas para otras tematicas sea una fuente
poco fiable; pero para la nuestra es “la
navaja suiza definitiva”)

*Principales referencias “raiz’:

*Otros recursos de interés:

linkedin
Twitter
Googlie+

PERFALES |
BIBLIOGRAFICOS

GTT
Google Citation
Microsoft Academic
Semantic Scholar
DBLP
ResearchGate
Researcher|D

ArnetMiner
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Asignaturas activas este curso.

Grado en Ingenieria Electronica / Grado en Fisica / Doble Grado IE4F

T AP (Técnicas Acmales de Programacion) (magenen  eia )
quitectura de Computadoras) - solo lab. (elrestoen  Eein )

Gra| Ingenieria Quimica

I oduccion a la Computacion) - solo lab. (la asgnaturaen Baia )

Ma! n Modelizacion Matematica, Estadistica y Computacion

BD&POO (Bases de datos v programacion orientada a objetos. Aplicaciones web) (imagenen  Bein )

Asignaturas no activas en este curso. (Ver mas)

Proyectos fin de grado/master y tesis doctorales. (vermas)

Otras actividades relacionadas con la docencia. (Ver mas)

Aquellos a los que nos lleven los buscadores, siempre que apliquemos el sentido comun en su valoracién. Hay multitud de foros especificos

de los temas tratados en la asignatura.

(en la pagina de la asignatura encontraréis también todos los enlaces a la revista Java Magazine que es siempre interesante.)


http://docs.oracle.com/javase/tutorial/�
https://en.wikiversity.org/wiki/Introduction_to_Programming_in_Java�

Prerrequisito

Es necesario saber programar (mejor “con soltura”) en un lenguaje cualquiera.
Es conveniente hacerlo con “conocimiento de causa”, es decir sabiendo de algoritmica y de estructuras
de datos.

Si se parte de cero, la Wikiversity nos puede ayudar:

1. Comenzar con "Introduction to Computer Science"

( )

Los 5 primeros capitulos son de "cultura general”, pero a partir del sexto es una introduccion
interesante a la solucion de problemas con programacion.

2. Continuar con "Introduction to Programming"

( ).

3. Seguir con "Introduction to Algorithms”

( )

Es conveniente seguir con "estructuras de datos”, ya que es fundamental para programar con un
conocimiento de los elementos que se utilizan, pero en la Wikiversity se desarrolla en lenguaje C, y no es
adecuado a nuestro caso. En el curso veremos unas cuantas estructuras de un modo que podriamos
llamar "usuario”.

De este modo, se cuenta con unas bases de programacion, y si se quiere empezar a ver el lenguaje Java
también con la Wikiversity: "Introduction to Programming in Java”

( ).


https://en.wikiversity.org/wiki/Introduction_to_Computer_Science�
https://en.wikiversity.org/wiki/Introduction_to_Programming�
https://en.wikiversity.org/wiki/Introduction_to_Algorithms�
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Calendario / actividades
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Programa

Tema Contenido
INTRODUCCION.

ENTOS BASICOS DEL LENGUAJE
= Introduccion.
| | - Tipos de datos, identficadores y lterales.
- Operadores.
- Sentencias.

ELEMENTOS RELACIONADOS CON LA ORIENTACION A OBJETO.
- Objetos y chses.
| - Estructura de la definicién de una clase.
- Herencia

% (ambitos de
- El biogue static y los atributos static y final.
i6n, i 5 sn de objetos.

= Y
- Clases y métodos abstractos.
- Interfaces.

= Polimorfismo.

- Arrays®,

- Enumeraciones.

MECANISMO DE TRATAMIENTO DE EXCEPCIONES Y ERRORES.
- Introduccién.
3 | - Control de excepciones
- Generacion excepcianes.
- Definicién de nuevas excepciones.
Aserciones

BIBLIOTECA DE CLASES. (Clases de interés).
4 | -Los paguetes javalang y java.util. (genéricos)
- Clases para entradas y salidas

\CAPAS DE APLICACION y BASES DE DATOS
-E

s coma capa de cliente (HTML, javascripe) y b capa de presentacian(JSPs, .}
-Acceso a bases de datos (MySQL)
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