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Programacion ...

Historicamente —y sobre el papel- comenzd con Ada Byron y la Maquina Analitica de Charles
Babbage.

En realidad, una vez construidos las primeras computadoras eléctricas/electronicas, empezd
totalmente ligada al hardware como configuracion del mismo mediante cables

El primer “lenguaje” —el A— se debe a Grace Murray Hooper.
Un primer hito fue el concepto de “subrutina”
El primer “paradigma” importante la “Programacioén Estructurada”
El segundo la “Programacion Orientada a Objetos”
La idea de “arquitectura software” surge con la Programacion Estructurada, pero es con la
Programacion Orientada a Objetos como adquiere un gran desarrollo. La POO facilita la definicion
de “Patrones” a todos los niveles, de modo que se han sucedido varios “paradigmas” de

arquitectura. Actualmente es preponderante la aproximacion SOA —Service Oriented Architecture—y
se sigue evolucionando con soluciones a las dificultades que presenta en determinadas condiciones.



La Programacién ES y VIENE DE las Matematicas... (como parte de la computacion)
Del concepto de calculabilidad efectiva a una

Clasificacion general de lenguajes

Euclides (Método axiomatico), Aristoteles(Légica formal), Muhammad ibn Musa AI’Khowarizmi (Algoritmo)...
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Objetos? ...

Una MINIMA idea de lo que es un “objeto” hasta que nos detengamos en ello...

Clase es a tipo como objeto es a variable

Una clase es un “tipo complejo”; una agrupaciéon de variables (constantes), objetos, e incluso cédigo
gue puede actuar sobre sus propios elementos u otros.

Un objeto es una capsula (de memoria de ordenador) que tiene un “estado” (determinado por los
valores de sus variables y el estado de sus objetos) asi como un comportamiento (definido por el

codigo que encierra).

Basicamente lo que venian haciendo los buenos programadores antes de que se formalizara el
concepto... ...pero la formalizacion abrié un mundo de posibilidades.



JAVA? POR QUE ES INTERESANTE
INCLUSO EN MATEMATICAS



¢Java para computo intensivo?... Una experiencia concreta

Ejemplo peor caso Java vs. C (14ago08)
(célculo de PI por MonteCarlo)

Experimento a partir del codigo tomado de http://husnusensoy.blogspot.com/2006/06/c-vs-java-in-number-crunching.html

*Comparacion del tiempo de ejecucion

Tiempo de ejecucién Java/C
100
Falta de precisidon en la medida de C
10
3,483256098
x H— * X
1 T T . .
0 2000 4000 6000 8000 10000

La relacién de tiempo de ejecucion es del orden de 3,5 a favor de C

*Comparacion del tiempo de preparacion del experimento
JAVA:

ecopiar, pegar, compilar, ejecutar y listo en unos segundos.
C:
 copiar, pegar, compilar, errores... (no coincide exactamente el lenguaje)
« corregir fuente, compilar, ejecutar, errores... (la arquitectura de la maquina no es la adecuada)
« corregir fuente, compilar, ejecutar, se observar falta de resolucién de la funcién “time”,
« ir a la bibliografia para resolver el tema, no encontrar solucion...
e replantear con iteraciones para obtener tiempos mayores...
» cambiar fuente compilar, ejecutar... errores de apuntadores (falta de practica de un “ex” de C)
« corregir fuente, compilar, ejecutar... errores de violacién de segmentos
« corregir fuente, compilar, ejecutar y... listo en una hora.

La relacion de tiempo de preparacién ha sido de 120 a favor de Java
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En la maquina Virtual esta el “secreto” ... mejor cada dia, y quien quiera

puede innovar.

"Write Once, Run Anywhere"

MaProg java MaFProg. dass

Frog. Jawva

Proprietary/closed source implementations
* Hewlett-Packard's Java for HP-UX, OpenVMS, Tru64 and Reliant (Tandem) UNIX platforms
*J9 VM from IBM, for AIX, Linux, MVS, OS/400, Pocket PC, z/OS
* Mac OS Runtime for Java (MRJ) from Apple Inc.
* JRockit from BEA Systems acquired by Oracle Corporation
* Oracle JVM (also known as "JServer" and as "OJVM") from Oracle Corporation
* Microsoft Java Virtual Machine (MS JVM) from Microsoft
* PERC from Aonix is a real time Java for embedded
* JBed from Esmertec is an embedded Java with multimedia capabilities
* JBlend from Aplix is a Java ME implementation
* Excelsior JET (with AOT compiler)
Lesser-known proprietary JVMs
* Blackdown Java (port of Sun JVM)
*CVM
* Gemstone Gemfire JVM - modified for J2EE features
* Golden Code Development (EComStation and OS/2 port of Java RTE and SDK for J2SE v1.4.1_07)
* Tao Group's intent
* Novell, Inc.
* NSlcom CrE-ME
* HP ChaiVM and MicrochaiVM
* MicroJvm from Industrial Software Technology (running of wide rande of microcontrollers 8/16/32-bit)
Free/open source implementations

* AegisVM * JamVM * Juice * Mika VM

* Apache Harmony «Jaos * JC * Jupiter JVM * Mysaifu JVM
* CACAO * Jikes RVM  * JX (operating system) * NanoVM

* IcedTea * JNode * Kaffe * SableVM

* IKVM.NET * JOP *1eJOS * SuperWaba
* Jamiga * TinyVM

* JESSICA (Java-Enabled Single-System-Image Computing Architecture)

* Squawk virtual machine (Sun JVM for embedded system and small devices)
* Sun Microsystems' HotSpot

* VMKkit of Low Level Virtual Machine

* Wonka VM

* Xam The Erec Encyclopedia

eUna idea novedosa, pero no del todo: cierta similitud con los lenguajes con cédigo intermedio.
Si fue novedoso el enfoque de emulador de maquina (y la compilacién JIT).

e\/entajas:

ese pueden incluir con facilidad técnicas que en un disefio hardware pueden resultar prohibitivas por su complejidad técnica,
ela posibilidad de evolucidn es mucho mas sencilla al no requerir cambios de hardware
epermite utilizar las "plataformas" existentes sin implicar una ruptura con los sistemas actuales (existe la maquina real pero...).

« el disefio es publico y la "implementacién" es privada especificaciones técnicas que debe complir toda JVM. ).

eDistintos comportamientos en términos de velocidad y uso de memoria
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Una gran ventaja:
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La biblioteca de ejecucion de Java
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Core Java 2 (Javal.3)
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Propiedades de rt jar
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Tipo: Jar
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La biblioteca vista de un modo mas estructurado
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Otra gran ventaja: la documentacion

[=] System (Java Platform SE - » '\ |

€« - C f [3 docsoraclecom/javase/7/docs/api/indexhtmlZjava/lang/System.html

- Java™ Platform
Java™ Platform Overview Package | Class | Use Tree Deprecated Index Help Standard Ed. 7
Standard Ed. 7

PrevClass MNextClass Frames Mo Frames
Summary: Nested | Figld | Constr | Method Detail: Field | Constr | Method

All Classes

Packages
java.lang
java.applet
java.awt Class System
java.awt.color
Java.awt datatransfer
java.awt.dnd java.lang.Object
java.awt.event Javalang.System
java.awt.font
java.awt.geom
java.awtim public final cla=ss System
java.awtim.spi extends Object

java.awtimage
< The Syatemclass contains several useful class fields and methods. It cannot be instantiated.

Amaong the facilities provided by the System class are standard input, standard output, and error output streams; access to externally defined properies and environment

All Classes variables; a means of loading files and libraries; and a utility method for quickly copying a portion of an array.

AbstractAction Since:
AbstractAnnotationValueVisitorG
AbstractAnnotationValueVisitor? JDK1.0
AbstractBorder
AbstractButton
AbstractCellEditor i
AbstractCollection Field Summary
AbstractColorChooserPanel
AbstractDocument
AbstractDocument Attribute Context =
AbstractDocument. Content Modifier and Type Field and Description
AbstractDocument. ElementEdit
AbstractElementVisitor
AbstractElementVisitor7 The "standard” error output stream.
AbstractExecutorSenvice static InputStream in

AbstractinterruptibleChannel - :
Abstract_ayoutCache The "standard” input stream.
AbstractLayoutCache. ModeDimensions static Print3tream out

AbstractList The "standard™ output stream.
AbstractListModel

AbstractMap
AbstractMap.SimpleEntry
AbstractMap.SimplelmmutableEntry
AbstractMarshallerimpl

AbstractMethodErrar Method Summary
AbstractOwnableSynchronizer
AbstractPreferences Methods

AbstractProcessor
< Modifier and Type Method and Description
|

static PrintStream err
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Mas ventajas: copiar, copiar y copiar.

Los programas ejecutables Java. Desensamblado de codebytes y decompilacion

Desensamblado y decompilacion

C:>javap -c HolaMundo
Compiled from "HolaMundo.java"
public class HolaMundo extends java.lang.Object{
public HolaMundo();
Code:
0: aload O

1: invokespecial #1; //Method java/Zlang/Object."<init>":(V
4: return

public static void main(jJava.lang.String[]);
Code:

: getstatic #2; //Field java/lang/System.out:Ljava/Zio/PrintStream;
: Idc #3; //String Hola, mundo

invokevirtual #4; //Method java/io/PrintStream.printin:(LjavaZlang/String;)V
return

Decompilacién: probar con Java Optimize and Decompile Environment (JODE)

“Ofuscacion”
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¢COMO PUEDO DESARROLLAR EN
JAVA?



IDEs (Integrated Development Environments) para desarrollo en Java
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Hay otros IDEs. Una defensa de Netbeans (desde el desconocimiento del resto)

- El slogan de Netbeans es “The only IDE you need!”, y probablemente no sea sélo un slogan sino una verdad absoluta.

:(;9 L),
Eclipse puede ser comparable a Netbeans (¢superior?), pero su modelo de desarrollo es comercial, por lo que nos podemos encontrar con que una ¥ _L'
determinada capacidad que nos resulte interesante sea de pago (Actualmente no se exige el “animo” comercial y se sigue un esquema mixto)

-Jbuilder fue importante hasta hace unos afios al destacar en varios aspectos (p.ej. integracion de UML), pero los esquemas de desarrollo en comunidad de
Netbeans y Eclipse lo han superado (sin dejar de ser un buen entorno)

- Java Studio es el IDE de SUN. Los padres de la tecnologia Java han luchado siempre por liderar la oferta de entornos de desarrollo para Java con
interesantes iniciativas y con dedicacidon de medios, pero su éxito ha sido mas bien escaso. Su propia consciencia de este hecho les ha llevado, desde hace

varios afos, a apoyar Netbeans “oficialmente” (es el IDE descargable como “bundle” con el kit de desarrollo de la web de SUN) sin que hayan renunciado a
su propio sistema (¢?)

@ nmm Neleas

) Waxigged In | Log im | Aogister

Downkad, curmmenl. and rale plepns pwvied

Welcome to the NetBeans Plugin Portal
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¢ Desarrollo en UML?

i Desarrollo mediante modelado: UML
Diag. de clases
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