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Curso: Bases de datos y programación 

orientada a objetos 
Parte POO 

Aspectos prácticos para programar en Java (recursos) 
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Diag. de clases 

Diag. de secuencia 

Diag. de estados Diag. de actividad Diag. de implantación 

Diag. de casos de uso 

Desarrollo mediante modelado: UML 
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El JDK. 
Preparando el entorno 
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Herramientas de desarrollo: 
javac (compilador), java (máquina virtual), jdb (debugger), 
javadoc (documentador), jar (compactador), javap 
(desensamblador), extcheck (verificador de .jar), etc. 

Java Runtime Environment. 
Máquina virtual, Biblioteca de clases y todo lo necesario para 
dar soporte a aplicaciones [compiladas] java. 

Librerias adicionales para desarrollo. 

Cabeceras para métodos nativos. 

    Con 
•el directorio “bin” en el PATH, y 
•la variable JAVA-HOME=<path de jdk1.6.0_07> 

podemos desarrollar nuestro primer programa. 

// 
// Aplicación ejemplo "HolaMundo" 
//  
public class HolaMundo { 
 public static void main(String[] args) { 
  System.out.println("Hola, mundo"); 
 } 
}  Prompt> javac HolaMundo.java 

Prompt> java HolaMundo 
Hola, Mundo 
Prompt> 

V+A 

V+A 

Instalando el JDK. 

Dentro de                             también encontraremos              
que contiene todos los ficheros fuente de las librerías 
 
Así mismo, no es estrictamente necesario, pero este directorio 
es un buen lugar para dejar la documentación 
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Compilar y ejecutar 

Un programa Java comienza por la ejecución de 
un fichero (una clase) que puede ir invocando la 
ejecución de otras dentro de uno o varios 
subárboles de directorios o ficheros JAR (cada 
subárbol o cada JAR es una “biblioteca de 
clases”) 

Compilar y ejecutar estando en “MiAplicacion” 
>javac ejemplos/HolaMundo.java 
>java ejemplos.HolaMundo 
Compilar y ejecutar estando en otro directorio 
>javac –cp c:/Desarrollo/MiAplicacion ejemplos/HolaMundo.java 
>java –cp c:/Desarrollo/MiAplicacion ejemplos.HolaMundo 
Ejecutar mediante un JAR 
>java –cp c:/Desarrollo/MiAplicacion/ejemplos/HolaMundo.jar HolaMundo 
>java –jar c:/Desarrollo/MiAplicacion/ejemplos/HolaMundo.jar 

OJO: para hacer esta prueba hay que incluir la línea 
package ejemplos; 
en el código fuente de HolaMundo.java 
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El “Manifest.mf” debe situarse en una 
sub-carpeta denominada “meta-inf” 

Uso de ficheros “Jar” 
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El “bin” 
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bin:Javadoc La documentación del código desarrollado esta ligada al 
mismo y se genera automáticamente mediante javadoc 
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Core Java 2 (Java1.3) 

Contenido de C:\...\jdk1.3\jre\lib\rt.jar 

2008: mucho más de lo mostrado aquí 

jre/lib - biblioteca “rt” 
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Desensamblado y decompilación 

(Decompilación: probar con Jode y  SAUTRELA) 
 

“Ofuscacion” 

C:>javap -c HolaMundo 
Compiled from "HolaMundo.java" 
public class HolaMundo extends java.lang.Object{ 
public HolaMundo(); 
  Code: 
   0:   aload_0 
   1:   invokespecial   #1; //Method java/lang/Object."<init>":()V 
   4:   return 
 
public static void main(java.lang.String[]); 
  Code: 
   0:   getstatic       #2; //Field java/lang/System.out:Ljava/io/PrintStream; 
   3:   ldc     #3; //String Hola, mundo 
   5:   invokevirtual   #4; //Method java/io/PrintStream.println:(Ljava/lang/String;)V 
   8:   return 
 
} 
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