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MASTER EN MODELIZACIÓN MATEMÁTICA, ESTADÍSTICA Y COMPUTACIÓN 
2011-2012 

 
Curso: Bases de datos y programación orientada a objetos 

Parte POO 

PREMISAS 
 
1) Es esencial asimilar lo que son clases y objetos 
2) Se utilizará JAVA. Aprenderemos el núcleo del lenguaje y cómo ser autosuficientes con las librerías. 
3) Nos centraremos en las capacidades de E/S y en la conexión a bases de datos.  
4)  Se presentará una aplicación web que acceda a la base de datos de MySQL. 
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Bases de datos y Java 

* Java y bases de datos 
1. Java necesita un modelo de persistencia para tener éxito real. 
2. Larga historia de Sun con bases de datos poco exitosas. 
3. Dos bases de datos dominan: Oracle (comercial) y MySQL (libre). 
4. Sun compra MySQL (enero 2008). 
5. Oracle compra SUN (abril 2009) 
 (ver dimensiones SUN /ORACLE). 
 

* La importancia de las bases de datos en la economía mundial 
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18:1 

SUN ocupa el puesto 186 
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Bases de datos y Java 
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"Write Once, Run Anywhere" 

•Una idea novedosa, pero no del todo: cierta similitud con los lenguajes con código intermedio. 
•Sí es novedoso el enfoque de emulador de máquina. 
•Ventajas: 

•se pueden incluir con facilidad técnicas que en un diseño hardware pueden resultar prohibitivas por su complejidad técnica,  
•la posibilidad de evolución es mucho más sencilla al no requerir cambios de hardware  
•permite utilizar las "plataformas" existentes sin implicar una ruptura con los sistemas actuales (existe la máquina real pero…).  

• el diseño es público y la "implementación" es privada (especificaciones técnicas que debe complir toda JVM. ).  
•Distintos comportamientos en términos de velocidad y uso de memoria 

Proprietary/closed source implementations 
    * Hewlett-Packard's Java for HP-UX, OpenVMS, Tru64 and Reliant (Tandem) UNIX platforms 
    * J9 VM from IBM, for AIX, Linux, MVS, OS/400, Pocket PC, z/OS 
    * Mac OS Runtime for Java (MRJ) from Apple Inc. 
    * JRockit from BEA Systems acquired by Oracle Corporation 
    * Oracle JVM (also known as "JServer" and as "OJVM") from Oracle Corporation 
    * Microsoft Java Virtual Machine (MS JVM) from Microsoft 
    * PERC from Aonix is a real time Java for embedded 
    * JBed from Esmertec is an embedded Java with multimedia capabilities 
    * JBlend from Aplix is a Java ME implementation 
    * Excelsior JET (with AOT compiler) 
Lesser-known proprietary JVMs 
    * Blackdown Java (port of Sun JVM) 
    * CVM 
    * Gemstone Gemfire JVM - modified for J2EE features 
    * Golden Code Development (EComStation and OS/2 port of Java RTE and SDK for J2SE v1.4.1_07) 
    * Tao Group's intent 
    * Novell, Inc. 
    * NSIcom CrE-ME 
    * HP ChaiVM and MicrochaiVM 
    * MicroJvm from Industrial Software Technology (running of wide rande of microcontrollers 8/16/32-bit) 
Free/open source implementations 

* JESSICA (Java-Enabled Single-System-Image Computing Architecture) 
* Squawk virtual machine (Sun JVM for embedded system and small devices) 
* Sun Microsystems' HotSpot 
* VMkit of Low Level Virtual Machine 
* Wonka VM 
* Xam 
 

* AegisVM 
* Apache Harmony 
* CACAO 
* IcedTea 
* IKVM.NET 
* Jamiga 

* JamVM 
•Jaos * JC 
* Jikes RVM 
* JNode 
* JOP 

* Juice 
* Jupiter JVM 
* JX (operating system) 
* Kaffe 
* leJOS 

* Mika VM 
* Mysaifu JVM 
* NanoVM 
* SableVM 
* SuperWaba 
* TinyVM 

Antes de nada… 
 la máquina virtual 

http://java.sun.com/docs/books/jvms/
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Antes de nada… 
 JAVA ó JAVAS? …y no confundir con JavaScript 
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Una MÍNIMA idea de lo que es un “objeto” hasta que nos detengamos en ello… 
 
 

Clase es a tipo como objeto es a variable 
 

 int var1; 
 Persona pepe; 

 
var1 es una variable de tipo entero 

 
pepe es un objeto de clase persona 

 
Una clase es un “tipo complejo”; una agrupación de variables (constantes), objetos, e incluso 
código  que puede actuar sobre sus propios elementos u otros. 
 
Un objeto es una cápsula (de memoria de ordenador) que tiene un “estado” (determinado por 
los valores de sus variables y el estado de sus objetos) así como un comportamiento (definido 
por el código que encierra). 

Antes de nada… 
  Objetos 



german.bordel@ehu.es 
http://gtts.ehu.es/German 
 

Estructura de una aplicación: capas (tiers) 

MVC = ECB (Entity=Model, Control, Boundary=View) 
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