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Herramientas de desarrollo:

javac (compilador), java (máquina virtual), jdb (debugger), 

javadoc (documentador), jar (compactador), javap 

(desensamblador), extcheck (verificador de .jar), etc.

Java Runtime Environment.

Máquina virtual, Biblioteca de clases y todo lo necesario para 

dar soporte a aplicaciones [compiladas] java.

Librerias adicionales para desarrollo.

Cabeceras para métodos nativos.

V+A

V+A

Instalando el JDK.
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Con
•el directorio “bin” en el PATH, y
•la variable JAVA-HOME=<path de jdk1.6.0_07>

podemos desarrollar nuestro primer programa.

//

// Aplicación ejemplo "HolaMundo"

// 

public class HolaMundo {

public static void main(String[] args) { 

System.out.println("Hola, mundo");

}

} Prompt> javac HolaMundo.java

Prompt> java HolaMundo

Hola, Mundo

Prompt>



Compilar y ejecutar
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Un programa Java comienza por la ejecución de 
un fichero (una clase) que puede ir invocando la 
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un fichero (una clase) que puede ir invocando la 
ejecución de otras dentro de uno o varios 
subárboles de directorios o ficheros JAR (cada 
subárbol o cada JAR es una “biblioteca de 
clases”)

Compilar y ejecutar estando en “MiAplicacion”
>javac ejemplos/HolaMundo.java

>java ejemplos.HolaMundo

Compilar y ejecutar estando en otro directorio
>javac –cp c:/Desarrollo/MiAplicacion ejemplos/HolaMundo.java

>java –cp c:/Desarrollo/MiAplicacion ejemplos.HolaMundo

Ejecutar mediante un JAR
>java –cp c:/Desarrollo/MiAplicacion/ejemplos/HolaMundo.jar HolaMundo

>java –jar c:/Desarrollo/MiAplicacion/ejemplos/HolaMundo.jar

OJO: para hacer esta prueba hay que incluir la línea

package ejemplos;
en el código fuente de HolaMundo.java



El “Manifest.mf” debe situarse en una 

Uso de ficheros “Jar”
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El “Manifest.mf” debe situarse en una 

sub-carpeta denominada “meta-inf”



El “bin”
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bin:Javadoc
La documentación del código desarrollado esta ligada al 

mismo y se genera automáticamente mediante javadoc
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Core Java 2 (Java1.3)

Contenido de C:\...\jdk1.3\jre\lib\rt.jar

jre/lib - biblioteca “rt”
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2008: mucho más de lo mostrado aquí



http://java.sun.com/javase/6/docs/api/

Documentación de bibliotecas
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Imagen global del marco de trabajo Java

2. Desarrollo en Java.

german.bordel@ehu.es

http://gtts.ehu.es/German

Sept.08, L8-M9-J11-L15-J18 

(VER SAUTRELA)



Desensamblado y decompilación

2. Desarrollo en Java.

C:>javap -c HolaMundo

Compiled from "HolaMundo.java"

public class HolaMundo extends java.lang.Object{

public HolaMundo();

Code:

0:   aload_0

1:   invokespecial   #1; //Method java/lang/Object."<init>":()V

4:   return

public static void main(java.lang.String[]);

Code:

0:   getstatic       #2; //Field java/lang/System.out:Ljava/io/PrintStream;

3:   ldc     #3; //String Hola, mundo

5:   invokevirtual   #4; //Method java/io/PrintStream.println:(Ljava/lang/String;)V
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(Decompilación: probar con Jode y  SAUTRELA)

“Ofuscacion”

5:   invokevirtual   #4; //Method java/io/PrintStream.println:(Ljava/lang/String;)V

8:   return

}



ECLIPSE (.org)

Comunidad de desarrollo en código abierto

Proyectos enfocados al desarrollo de una plataforma de marcos 

extensibles, herramientas y ejecutables para construir, implantar 

y gestionar software a lo largo de todo su ciclo de vida.

Un “vibrante” y “amplio” ecosistema de grandes fabricantes de 

tecnología, innovadoras start-ups, universidades, instituciones de 

investigación y particulares. 

IDEs de ayuda al desarrollo
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NETBEANS(.org)

Un IDE de código abierto gratis para desarrolladores de 

software. Proporciona todas las herramientas para crear 

aplicaciones profesionales de sobremesa, de empresa, web y 

móviles, con Java, C/C++, y Ruby. NetBeans es fácil de 

instalar y usar de inmediato, y corre en numerosas 

plataformas incluyendo Windows, Linux, Mac OS X y Solaris.



evangelización

Una defensa de Netbeans frente al resto.
(desde el desconocimiento del resto)

- El slogan de Netbeans 6 es “The only IDE you need!”, y 
probablemente no sea sólo un slogan sino una verdad 
absoluta.

- El competidor más importante es Eclipse, aunque 
también están en el juego Jbuilder (Borland) y Java 
Studio (Creator/ Entrprise).

-Jbuilder fue importante hasta hace un par de años al 
destacar en varios aspectos (p.ej. integración de UML), 
pero los esquemas de desarrollo en comunidad de 
Netbeans y Eclipse lo han superado (sin dejar de ser un 
buen entorno)

- Java Studio es el IDE de SUN. Los padres de la 
tecnología Java han luchado siempre por liderar la oferta 

IDEs de ayuda al desarrollo
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tecnología Java han luchado siempre por liderar la oferta 
de entornos de desarrollo para Java con interesantes 
iniciativas y con dedicación de medios, pero su éxito ha 
sido más bien escaso. Su propia consciencia de este 
hecho les ha llevado, desde hace varios años, a apoyar 
Netbeans “oficialmente” (es el IDE descargable como 
“bundle” con el kit de desarrollo de la web de SUN) sin 
que hayan renunciado a su propio sistema (¿?)

- Eclipse puede ser comparable a Netbeans (¿superior?), 
pero su modelo de desarrollo es comercial, por lo que nos 
podemos encontrar con que una determinada capacidad 
que nos resulte interesante sea de pago (Actualmente no 
se exige el “ánimo” comercial y se sigue un esquema 
mixto) 

-La comparación de netbeans.og frente a eclipse.org 
muestra netamente una mejor atención en la primera, así 
como la aplicación de las últimas técnicas web (Web 3.0)
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